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1. Systemy z demonem

Demon (ang. daemon, scheduler, adversary) steruje systemem”
wskazujac wierzchotki do wykonania, kolejnego kroku obliczen.

e Demon centralny
e Demon rozproszony

e R/W atomicity

Demony
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Algorytmy w modelu ze zmiennymi wspéldzielo-
nymi i demonem

Niech p bedzie warunkiem, a M akcjg. Algorytm dla kazdego
wierzchotka wu jest dany za pomoca regul postaci:
R: if p(u)
then M,

Warunek p moze dotyczy¢ stanu wierzchotka u oraz stanoéw wierz-
chotkéw z sgsiedztwa wierzchotka u, N(u) = {v|{v,u} € E}.
Jesli warunek p dla wierzchotka u jest spelniony, to mowimy, ze
wierzcholek jest aktywny.
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Demony

Demon centralny

Demon centralny sposrod wierzchotkow aktywnych wybiera je-
den, ktory jako kolejny wykona ruch, w ten sposob zadne dwa
ruchy nie sg wykonywane w tym samym czasie.



http://http://www.kaims.pl/~kuszner/ARiR/

Demony

Demon rozproszony

Demon rozproszony sposrod wierzchotkéw aktywnych wybiera
dowolny podzbior tych, ktore jako kolejne wykonaja ruch.
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R/W atomicity

Przy konstruowaniu regut pozwalaliSmy odczyta¢ stany lokal-

ne wszystkich wierzchotkéw w jednym kroku. Tu wprowadzamy
ograniczenie do stanu tylko jednego sgsiada na ruch.
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Demony
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Rozpatrzmy graf jak na rysunku, w ktorym kazdy wierzchotek v  strona weviows |
ma jedng zmienng lokalng f, inicjalnie f(v) = 0.
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then f(V)—I—:l Full Screen
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Bizantyjscy . . .

Cwiczenie 1

Porownaj dziatanie algorytmu w modelu z demonem centralnym
1 TOZProszonym.

Cwiczenie 2

Napisz odpowiedni algorytm dla modelu z przesytaniem komuni-
katow.
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3.

Problem Bizantyjskich gene-
ralow

(ang. coordinated attack problem)

NS

/V/X/

Bizantyjscy
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Dla dwoch procesorow p;, jednobitowego wejscia: x; oraz jedno-
bitowego wyjscia y;, gdzie ¢ = 1,2; nie istnieje algorytm, ktory
komunikujac si¢ przez zawodne medium (wiadomosé moze by¢
dostarczona w calosci poprawnie, lub wecale) i spelnia trzy wa-
runki

® Zgodnosc: y; = yo;
e Poprawnosc: jesli x4 = x9 =0, to y1 = yo = 0;

e Nietrywialnos¢: istnieje wykonanie, dla ktorego y1 = yo = 1;

Demony
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Dowod nie wprost. Przypusémy, ze taki algorytm istnieje. Roz-

patrzmy wykonania, ktére prowadza do zgodnej odpowiedzi y; = o«
Yo = 1 (nietrywialnosé). Sposérod nich wybierzmy, te w ktorej ode-

brano najmniej wiadomosci. Odebrano co najmniej 1 wiadomos¢ [
(poprawnos¢ i zgodnoscé). Bez utraty ogélnosci mozemy przyjaé,

ze ostatnig wiadomo$é otrzymal p;. Rozpatrzmy wykonanie, w Strona 11 2 11

ktorym ostatnia wiadomos¢ zagineta. Wtedy rowniez y; = yo = 1

(zgodnosc). Sprzecznosé. Powrst
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