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Model rozproszony

6.1 Rozproszony algorytm dla problemu:

1 Zaliczenie

Na zaliczenie przedmiotu sktadaja sie nastepujace ele-

menty:

e (' - suma punktéw uzyskanych na ¢wiczeniach,

e K, Ky - sumy punktéw uzyskane z dwdch kolo-
kwiow, ktére odbeda sie w trakcie trwania seme-

stru.

e [ - suma punktow uzyskanych z egzaminu

e D - suma punktéow dodatkowych
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Koncowy wynik S obliczamy wedlug wzoru:

S— <C—|—D—|—max{K1 +K2,E}

100
400 ) &

Ocene z przedmiotu wyznaczamy w zaleznosci od S w
nastepujacy sposob:
ocena wynik

2 max{K; + Ko, E} < 100 v C < 100
3 S > 50% NS < 60%
3+ S >60%AS < T70%
4 S>70%NS < 80%
4+ S >80% A S < 90%
5 S >90%AS < 100%

o+ S > 100%

2 Ogoblny plan wykladu

o Wstep

e Sieci poréwnujace,

Uktady kombinacyjne,

Algorytmy w modelu PRAM,

Algorytmy w modelu rozproszonym.
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4 Sieci poréwnujace - przyktad Notatki

Sie¢ poréwnujaca sklada sie z potaczonych ze sobg
komparatoréw.

4.1 Schematy komparatora

zwykty:

x ' = min{x,y}
— — :

y - y' = max{z,y}

UpProszczony:

. ' = min{z, y}

y y' = max{z,y}




Przyktad sieci poréwnujace;j
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Sprawdz, ze sie¢ porownujaca z poprzedniego slajdu
jest siecig sortujaca.

5 PRAM - przyktad

5.1 Iloczyn skalarny
We: Tablice wspéhrzednych a1l : n] i b[1 : n]

Wy Liczba bedaca iloczynem skalarnym wektorow a
ib.
Algorytm 1: Iloczyn skalarny

for : =1 to n do in parallel
C; = Q; * bi
end for
p=n/2
while p > 0 do
for i = 1 to p do in parallel
Ci =Ci+ Ciyp
end for
p=p/2
end while

10:
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Przyktad dla algorytmu, dla n = 7.
1 1 0 3 2 -111
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6 Model rozproszony - przy-
klad

6.1 Rozproszony algorytm dla proble-
mu: ,,wybor lidera”

Przypusémy, ze mamy rozproszony system asynchro-
niczny, w ktérym jednostki obliczeniowe tworza pier-
Scien.

Problem polega na skonstruowaniu algorytmu, ktory
pozwoli wyrdzni¢ jeden z procesorow. Oczekujemy, ze
po zakonczeniu dziatania algorytmu doktadnie jeden
procesor zasygnalizuje ,,jestem liderem”, a wszystkie
pozostate ,nie jestem liderem”.
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Przypusémy, ze kazdy z procesoréw ma unikalny iden-
tyfikator. Procesory tworzg pierscien, mozemy wiec
méwié o lewym i prawym sasiedzie. Inicjalnie kazdy
z procesorow wysylta wiadomosé do swojego lewego sa-
siada, w ktorej zapisuje swoj identyfikator.

Nastepnie kazdy procesor odbierajac wiadomosé od
prawego sasiada przesyta jg dalej, jesli zapisany na niej
identyfikator jest wiekszy od jego wtasnego identyfika-
tora i kasuje, jesli jest mniejszy.

Procesor, ktory otrzymal z powrotem swéj wiasny
identyfikator ogtasza sie liderem i wysyta wiadomosé
konczaca dziatanie algorytmu.
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Uzasadnij, ze liczba wiadomosci wystanych w trakcie
dziatania algorytmu jest O(n?).
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