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Zasady zaliczenia
•  wymagane jest zdobycie 100 punktów, aby zaliczyć przedmiot, przy 
  czym nie ma progów dolnych na zaliczenie każdej części przedmiotu  
  (część pisemna oraz projekt).

•  egzamin jest oceniany w skali 0 – 100.
•  ocena jest wyznaczana na podstawie sumy zdobytych punktów 

(egzamin + projekt)
• liczba uzyskanych punktów (egzamin+projekt) określa ocenę 
 końcową:

•      0 –   99 pkt.     ocena: 2.0
•  100 – 119 pkt.     ocena: 3.0
•  120 – 139 pkt.     ocena: 3.5
•  140 – 159 pkt.     ocena: 4.0
•  160 – 179 pkt.     ocena: 4.5
•  180 – 199 pkt.     ocena: 5.0
•  200 –   ...  pkt.     ocena: 5.5
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