Grafowe Modelowanie Systeméw, kolokwium 2, 02.02.2005. X

Wypelnij drukowanymi literami:

Imie Nazwisko Grupa Nr indeksu
Uwagi:

1. W kazdym zadaniu podano liczbe punktéow za kazda poprawna odpowiedz. Jesdli odpowiedz nie
jest poprawna, to liczba otrzymanych punktéw wynosi 0.
2. Czas pisania 105 min.

3. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia wynosi 200.

I:l 1. (48+2 pkt.) Dana jest macierz sasiedztwa
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Kolejne wiersze (kolumny) macierzy odpowiadaja wierzchotkom 1,2, 3,4, 5, 6. Funkcja h znaleziona

podczas dziatania algorytmu Johnsona ma postaé:

1 2 3 4 5 6
funkcja h: (6 - 3 pkt.)

Wiersz numer 1 w tablicy d bezposrednio po wykonaniu algorytmu Dijkstry ma postac:
1 2 3 4 5 6
wiersz d[1, #]: (6 - 3 pkt.)
Po dokonaniu przeksztalcenia odwrotnego, zwracany wiersz nr 1 w tablicy d to:
1 2 3 4 9 6
wiersz d[1, %|: (6 - 2 pkt.)

2. (50 pkt.) Dany jest graf prosty G = (V, E), gdzie V = {a,b,c,d,e, f,g,h,i,7,k, 1},
E = {{a,b},{a,c},{a,d}, {b,c}, {c.d}, {c, f}.{d, f}.{f. e}. {9, [}, {e, h}, {9, }, {, i}, {J, h}, {2, 5},
{k,i},{3,1},{4,k}. {l,k}}. Skojarzenie M w G ma posta¢ M = {{b,c},{d, f},{e,h},{9,5},{3,1}}.
Mamy dane dwa drzewa naprzemienne T3, Ty, gdzie V(T1) = {a,b,c,d, f}, V(T3) = {i, 1, k}.
Podaj takie definicje F(T1), E(T»), aby zawsze wystapilo p Sciagnieé¢ kielichéw (liczba p ma
by¢ najwieksza mozliwa) podczas szukania Sciezki powigkszajacej:

E(T) = (10 pkt.),

E(T) = (5 pkt.).

p= (5 pkt.). Poczatkowa liczba kielich6w: (5 pkt.).
Ile maksymalnie Sciaggnie¢ kielichéw moze wystapi¢? (10 pkt.)

Graf G po wystapieniu maksymalnej liczby $ciagnieé kielichdéw, ktére moga sie pojawié poodczas
szukania Sciezki powiekszajacej ma postacé:

(15 pkt.)




[ ] 3. (105 pkt.) Oblicz:
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Zaktadamy, ze n,r, s > 100.
I:l 4. (4-6+12-2+ 2 pkt.) Dana jest macierz sasiedztwa
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Wierzchotki etykietujemy kolejno symbolami a, b, ¢, d. Rozwazamy rekurencyjny algorytm szukania
optymalnego rozwiazania dla problemu komiwojazera. Narysuj drzewo rekurencji, pokazujac dla kazdego
wezta drzewa przeszukiwan macierz po dokonaniu redukcji. Podaj warto$ci zmiennych: w wierszu
nr i nalezy poda¢ warto$é odpowiedniej zmiennej (LB,r, maz) wyliczonej w i-tym wezle drzewa
przeszukiwan. Wezly numerujemy zgodnie z kolejnoscia ich tworzenia podczas dzialania algorytmu.
Nalezy podaé pierwsze cztery wezly (lub mniej, jesli 4 nie wystapia). Pokazujac macierze sasiedztwa,
nalezy oznaczy¢ wiersze/kol. odpowiednimi etykietmi wierzchotkéw.
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